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Tekenspel

Hiervoor hebben we nodig een hoeveelheid ruitjesschriftpapier en schrijfgerei. Geef elke
speler een kwart vel papier.

We gaan nu op reis, maar weten niet waar we zullen uitkomen. Hoe doen we dit?

Laat eerst door ieder een windroos tekenen met de acht belangrijkste windrichtingen
erop. Dan spreken we af dat elk hokje (horizontaal- of vertikaallijntje) één kilometer is.
Ook de diagonaal van een hokje is één kilometer. We spreken daarna niet meer over
hokjes of lijntjes maar over kilometers. Bovendien spreken we ook niet meer van 'naar
rechts’ of *naar links’, maar duiden de richting aan door over een bepaalde windrichting te
spreken. Bijvoorbeeld: we gaan twee kilometer naar het oosten, dan drie kilometer naar
het noorden, vervolgens twee kilometer naar het noordwesten, enzovoort. Al tekenende
krijgen we een bepaalde afbeelding, die eenmaal klaar en goed een nieuwjaarswens in-
houdt. De spelleider moet vooraf een voorbeeld hebben klaargemaakt. Bekijk het voor-
beeld eens en oefen even goed.

Charades

Hieronder wordt verstaan het uitbeelden van een woord, waarbij elke letter door een
handeling wordt uitgebeeld. Elke speler mag zich een paar minuten voorbereiden om een
woord te bedenken en te bepalen hoe dit moet worden uitgebeeld. Kiest iemand bijvoor-
beeld het woord koets, dan kan hij letter voor letter bijvoorbeeld als volgt uitbeelden:

k = kegelen - o = openen - ¢ = eten - t = tekenen -s = schaatsen.

Naar verkiezing kan ook worden toegestaan dat een letter door twee personen wordt
weergegeven. Voor de letter t zou hier dan gelden: tennissen of touwtrekken. Het is de
bedoeling dat de anderen raden welk woord wordt bedoeld.

Het spel kan worden herhaald zo vaak als de spelers zelf willen.
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Weet je nog? (een nieuw spel van een traditionele oud-en-nieuw-gebeurtenis)

In de kamer, voor ieder duidelijk zichtbaar, hangt of staat, op een groot stuk zachtboard
bijvoorbeeld, een vel papier, waarop met grote cijfers 1970 staat. Deze cijfers, aangevende
het oude jaar, vormen een baan met verschillende hokjes (zie bijgaande afbeelding). Deze
hokjes worden genummerd van 1 tot en met 52, zodat de weken van het jaar hiermee zijn
aangegeven. Voor iedere speler is er een bepaalde kleur vlaggetje aan een speld (stukje
papier om speld lijmen). De spelleider heeft van tevoren een aantal vragen over gebeurte-
nissen in de wereld, ons land, de stad, de buurt, het gezin, uit het afgelopen jaar op kleine
briefies geschreven. Elke vraag op een afzonderlijk briefje. Onder elke vraag staat een
puntenwaardering (bijvoorbeeld plus 5 of min 6). De eerste speler (volgorde bepalen door
loting) trekt een papiertje. Hij leest de vraag hardop voor en mag daarna het antwoord op
de vraag geven. Is het antwoord goed, dan mag deze speler (om bij dit voorbeeld te
blijven) vijf punten opschuiven. Dan komt hij dus in vakje vijf. Is het antwoord verkeerd,
dan moet hij zijn beurt voorbij laten gaan. Stond hij al in het veld, dan moet hij zes
plaatsen teruggaan. In het laatste geval kan het briefje met de vraag eventueel weer
worden teruggegeven en later opnieuw worden gebruikt. De toekenning van het aantal
positieve of negatieve punten is afhankelijk van de moeilijkheid van de vraag.

Welke speler weet de meeste antwoorden op de vragen en komt het eerst bij het laatste
vakje?
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